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FLAJZAR Lampa WRL1

Cena 299,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy FL_WRL1

Kod EAN 8594073547750
Producent FLAJZAR

Opis produktu

FLAJZAR Lampa WRL1

Bezprzewodowa lampa LED (WRL1) z automatycznym podswietleniem podczas brania ryby.

Lampa jest nie tylko przeznaczona do zwyktego oswietlenia, ale moze by¢ automatycznie wigczana podczas brania dzieki
zintegrowanemu odbiornikowi. Jednoczesnie mozna zapisa¢ w pamieci do o$miu urzadzen. Lampka zapala sie podczas brania
ryby na podstawie sygnatu transmitowanego przez sygnalizator bran, jak réwniez na podstawie sygnatu alarmowego
wystanego z alarmu potowowego ALF3.

Dane techniczne:
- Zasilanie: 3 baterie LR3 (AAA) (brak w zestawie)

Pobér pradu:

- odbiornik wytgczony: 0 mA

- odbiornik wigczony: maksymalnie 1,6 mA

- wszystkie diody LED wtgczone: 200 mA

- Liczba biatych diod LED: 3

- Lampe mozna sparowac z odbiornikami NEON TX3, CatFish TX3, Q9-RGB TX RX MULTI i alarmami wedkarskimi ALF3
- Liczba pozycji pamieci (maksymalna liczba jednoczesnie poznanych urzadzen): 8

- Zasieg: do 150 m

Korzystanie z lampy

Przez krétkie nacisniecie przycisku na lampie mozna jg wiaczy¢ / wytaczyé. Lampa wyposazona jest w timer, ktéry po
bezprzewodowym zapaleniu lampy, czyli po braniu lub alarmie, gasnie po okoto 30 sekundach. Jezeli lampa jest wigczana
recznie, tj. przyciskiem, pozostaje wtgczona do momentu recznego wytaczenia.

Wiaczanie i wylaczanie odbiornika

« Aby wiaczy¢ odbiornik, nalezy przytrzymac przycisk przez ok. 1,5 sekundy, az zaswieci sie czerwona dioda z boku lampy.
Odbiornik jest teraz wtgczony. Odbiornik wytacza sie w ten sam sposéb, tzn. przytrzymujac przycisk przez okoto 1,5 sekundy,
az czerwona dioda LED z boku lampy zgasnie.

* Po zakonczeniu towienia zawsze nalezy wytgczy¢ odbiornik, gdy nie jest potrzebny, aby przedtuzy¢ zywotnos$¢ baterii.
Zapisanie kodu nadajnika w pamieci lampy (parowanie)

* Nacisnij przycisk na lampie i przytrzymaj przez okoto 5 sekund, az czerwona dioda LED z boku lampy zacznie miga¢. Lampa
przechodzi w tryb uczenia.
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» Teraz wyslij urzadzenie, ktére chcesz sparowac z latarka - nacisnij przycisk na sygnalizatorze brania lub na alarmie.

» Odbiornik lampy odbiera sygnat, zapisuje swéj kod w pamieci i potwierdza trzykrotnym mignieciem lampy. Tryb zapisania
konczy sie wtedy automatycznie.

« Jesli kod urzadzenia jest juz zapisany w pamieci, nie zostang podjete zadne dziatania.

* Nowe urzadzenie nie jest zapisywane, jesli pamiec jest petna (czerwona dioda z boku lampy szybko miga, tryb zapisania
jest zakofczony) lub urzadzenie z tym kodem jest juz zapisane (czerwona dioda z boku lampy gasnie na ok. 1 sekunde
podczas zapisywania).

Wyczyszczenie pamieci

Urzadzenia, ktérych kody sg zapisane w pamieci lampy, mozna usung¢ w nastepujacy sposdéb:

* Wyja¢ baterie z urzadzenia (wystarczy jedna bateria)

* Nacisng¢ i przytrzymac przycisk

* Przytrzymac przycisk i wtozy¢ baterie ponownie

» Czerwona dioda z boku lampy zapala sie i po chwili zaczyna szybko migac - pamie¢ zostaje wyczyszczona. Teraz mozna
zwolni¢ przycisk.

Ostrzezenie
Jesli lampa znajduje sie w wiekszej odlegtosci od nadajnika, najlepszy zasieg mozna uzyskad, zawieszajac lampe na pewnej
wysokosci.
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